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PICTIONARY – igra brzog crtanja za djecu od 7 – 12 godina
· Igraju dvije ekipe od minimalno dva člana.

CILJ igre je crtanjem predočiti nepoznatu riječ/izraz suigraču koji mora u jednoj minuti pogoditi o kojoj se riječi radi i na taj način priječi put do cilja.

BATTLESHIP 
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BATTLESHIP – taktička borbena igra za djecu stariju od 7 godina
· Igraju 2 igrača

CILJ igre je potopiti protivničku mornaricu i spasiti svog zarobljenika
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MONOPOLY

MONOPOLY – ovdje i sada: svjetsko izdanje

· dva do šest igrača. 
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CILJ igre je kupnjom posjeda, njegovog iznajmljivanja, preprodavanja steći što više novca i do kraja igre postati jedini igrač na ploči, odnosno postati vlasnikom svih posjeda. Igra se unaprijed utvrđenim redom, a igrači pomiču svoje figure za onoliko mjesta na ploči koliko dobiju zbrajanjem bodova bacanjem dviju kocki.

DOMINO
DOMINO DISNEY 3 D– konstruktivna igra za djecu stariju od 6 godina.

· Igraju dva do šest igrača

CILJ igre je slaganjem istih slika nastaviti niz i ostati bez karata.
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GUESS WHO? EXTRA
POGODI TKO? -  društvena igra za djecu stariju od 6 godina.

· Igraju 2 igrača

CILJ igre je pogoditi lik na kartici drugog igrača prije nego što on pogodi tvoj.
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MASTERMIND 

MASTERMIND – Borba za probijanje šifre! Društvena igra za djecu stariju od 8 godina

· Igraju 2 igrača

CILJ igre: Kao postavljač šifre – cilj je izmisliti takvu šifru koju će tvoj protivnik teško pogoditi.

Kao dekoder šifre – Pronaći tajnu šifru u što manje pokušaja.
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CONNECT 4

CONNECT 4  - društvena igra za djecu stariju od 6 godina

· Igraju 2 igrača

CILJ igre je složiti četiri žetona u istom nizu – vodoravnom, okomitom ili dijagonalnom prije protivnika.

LEGO CITY 
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LEGO CITY  - konstruktivna 
igra za djecu stariju od 5 godina.

· 1 igrač ili više

Lego je vrsta igračaka koja se sastoji od malih plastičnih dijelova koji se mogu međusobno spajati i na taj način napraviti skoro sve što se može zamisliti. Dijelovi se jednostavno spajaju i razdvajaju što doprinosi brzini sklapanja. Kod Lego kockica, mašta je najbitnija, jer nije potrebna tehnička vještina - sve što zamislite možete izgraditi ako imate dovoljno dijelova.
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UNO – igraće karte. Društvena igra za djecu stariju od 7 godina

· Igra 2 – 10 igrača

CILJ igre je biti prvi igrač koji će uspjeti odigrati sve karte i na taj način osvojiti bodove za neodigrane karte svih ostalih igrača u tom krugu.
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PUZZLE
PUZZLE MICKEY MOUSE NA SLADOLEDU – konstruktivna igra za djecu stariju od 6 godina
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1 ili više igrača

CILJ igre je složiti puzzle (260 komada) prema predlošku

ČOVJEČE NE LJUTI SE 
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ČOVJEČE NE LJUTI SE – društvena igra za djecu stariju od 5 godina

· Igraju 2 do 4 igrača

CILJ igre je prijeći cijeli krug na ploči i pospremiti svoja četiri pijuna u kućicu ne ljuteći se ako te netko sruši!
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ZMIJE I LJESTVE  

ZMIJE I LJESTVE  - – društvena igra za djecu stariju od 5 godina
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Igraju 2 do 4 igrača

CILJ igre je proći stazu i prvi doći do polja 100

ŠAH
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ŠAH   – društvena igra za djecu stariju od 5 godina

· Igraju 2 igrača

CILJ igre je zarobiti protivničkog kralja (šah – mat)

DAMA
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DAMA – društvena igra za djecu stariju od 5 godina

· Igraju 2 igrača

CILJ igre je uklanjanje figura protivnika s ploče ili njihovo zarobljavanje tako da ih protivnik ne može pomaknuti.

IGROTEKA 
U ŠKOLSKOJ KNJIŽNICI

· slobodno vrijeme možeš provesti u školskoj knjižnici igrajući neku od igara.

PRAVILA POSUDBE: 

· Igru možeš posuditi za igranje u knjižnici s iskaznicom koja ostaje kod knjižničarke do povrata igre
· potpisom ćeš potvrditi da za igru odgovaraš i nakon igranja, igru ćeš vratiti u kutiju i razdužiti.
· s knjižničarkom ćeš pregledati je li sve zaduženo i vraćeno u kutiji i dobiti iskaznicu nazad.

· u slučaju uništavanja ili gubitka dijelova igre, vrijede ista pravila kao i za knjižnu građu – dužan si ih nadoknaditi kako stoji u pravilniku knjižnice.
· Ne zaboravi: u knjižnici moramo poštivati pravila kućnog reda: igramo se ne ometajući druge!

ZMIJE I LJESTVE











